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MOOC (Massive Open Online Course)

CAPACITACION EN PLATAFORMA MOODLE

DURACION: 30hs Curso de Inicio permanente y autogestionado

METODOLOGIA
Curso-taller a desarrollarse con la modalidad a distancia a través del Campus FIUBA. En esta primera
edicidn esta restringido a la comunidad FIUBA.

PROGRAMA SINTETICO

Elementos y caracteristicas del entorno virtual FIUBA. Funcionalidades para el docente editor. Recursos para la
presentacion de contenidos. Recursos para el disefio de actividades. Alternativas para el seguimiento y
evaluacion de los alumnos.

RECURSOS NECESARIOS. PCy conectividad a Internet.
REQUISITOS PARA LA ACREDITACION
- Practicas propuestas para cada médulo.

Se otorgara certificado de asistencia/aprobacion.

DOCENTES: Mg. Ema Aveleyra, Ing. Diego Racero, Lic. Melisa Proyetti
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CURSO DE COMPLEMENTACION

INTRODUCCION AL ENTORNO VIRTUAL: CAMPUS FIUBA

DURACION. Cuatro semanas (40hs)

ARANCEL (*): $500.- * Para los docentes FIUBA el curso es gratuito y computan como antecedentes en concurso por Res.
751/14 CD.

METODOLOGIA
Curso-taller a desarrollarse con la modalidad a distancia a través del Campus FIUBA.

PROGRAMA SINTETICO

Mddulo 1: Iniciacién al Moodle y recursos

Mddulo 2: Actividades

Mddulo 3: Herramientas de administracién y comunicacién.

RECURSOS NECESARIOS. PCy conectividad a Internet.

REQUISITOS PARA LA ACREDITACION

- Practicas propuestas por médulo

- Presentacién de un trabajo final que consistira en la planificacidon de actividades y recursos para una
unidad de la asignatura correspondiente.

Se otorgara certificado de asistencia/aprobacion.

CONTENIDOS

Moédulo 1

Introduccién a la modalidad blended learning y a la aplicaciéon de entornos virtuales educativos. Iniciacién
al Moodle. Contenidos didacticos - Recursos: edicion de texto, enlace a pagina Web, visualizacion de
directorio, edicidn de pagina Web y agregado de etiquetas.

Madulo 2
Contenidos didacticos — Actividades: cuestionario, consulta, encuesta, leccidn, tareas y glosario.

Médulo 3
Herramientas de administracion: calificacidn, estadisticas e informes.
Herramientas de comunicacién: correo interno, foro, chat y wiki.
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CURSO DE COMPLEMENTACION

LENGUAJE DE PROGRAMACION C++

DURACION. 9 semanas (60hs)

ARANCEL: S 1500 o 2cuotas de $750.- * Para los docentes FIUBA el curso es gratuito y computan como antecedentes en
concurso por Res. 751/14 CD.

METODOLOGIA Y REQUISITOS PARA LA ACREDITACION

Curso-taller a desarrollarse con la modalidad a distancia a través del Campus FIUBA.

Introduccion al eje de cada médulo mediante apuntes disefiados para la apropiacion de los conceptos
con la ayuda de ejemplos asociados; presentacion de un ejercicio disefiado para la aplicacién de las
herramientas especificas de cada mddulo, y la presentacidn de un trabajo final Integrador.

OBIJETIVOS

Alcanzar un nivel de conceptualizacién basico que permita disefiar una solucién logica elemental a
problemas del dmbito tecnolégico aplicados al disefio de soluciones educativas a distancia, brindando al
mismo tiempo un nivel de formacién béasico que permita sustentar criterios y justificar acciones en la
elaboracion de dichas soluciones.

Promover el interés y el espiritu de investigacidon en la creacidn de herramientas de software para su
aplicacion en microprocesadores y microcontroladores (PC, tablets, celulares, placas Arduino, etc.)
orientadas a la creaciéon y desarrollo de dispositivos didacticos o para su integracidon o complementacién de
las experiencias de laboratorio tradicionales.

RECURSOS NECESARIOS. PCy conectividad a Internet.

DOCENTES: Lic. Alberto Villafafie

CONTENIDOS

1) Herramientas basicas: Editores, compiladores, enlazadores, entornos de programacion.

2) Tipos de datos, operadores.

3) Estructuras de control

4) Funciones: Implementacidn, declaracidn, uso.

5) Punteros: Declaracién, uso, aplicaciones.

6) Tipos de datos complejos. Tipos de datos abstractos. (TDA)

7) Estructuras de datos con asignacion de memoria dindmica. Pilas, listas simple y
doblemente enlazadas, arboles.

8) Mddulo opcional: a) Arboles B, binarios, AVL; b) estructura Heap; Cola con prioridad. c)
Introduccién a la teoria de compilador: Aplicacién de algunos de sus componentes a la
creacion de médulos analizadores de expresiones simples.

9) Repaso y Trabajo Final.
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PROGRAMA DE ACTUALIZACION EN

ENTORNOS MOVILES PARA EL APRENDIZAJE UBICUO

Programa de Actualizaciéon Modular
El programa se podra realizar en forma completa o por médulos. Cada mdédulo tiene una duracién de 2
semanas.

Modulo 1: Bases conceptuales del U-learning y M-learning

Modulo 2: Propuestas educativas mediadas por tecnologias méviles
Moédulo 3: Moodle Moévil

Modulo 4: Diseio Instruccional para dispositivos moéviles

Modulo 5: Apps para la educacion

Modulo Integrador: Trabajo Practico

OBIJETIVOS DEL PROGRAMA:

Que los participantes logren:

o Conocer los aspectos diferenciales del m-learning

o Dominar los aspectos de disefio para los entornos moviles

. Desarrollar propuestas didacticas que incluyan el uso de dispositivos méviles

DURACION: 12 semanas - 3 meses
Carga Horaria de cada médulo: 20hs. + Trabajo Final 28hs.
Carga Horaria del Programa: 128hs.

ARANCELES (*): Arancel de cada mddulo: $500.-
Arancel del Programa: $2500.- o 2 cuotas $1250.-* Para los docentes FIUBA el curso es gratuito y computan como
antecedentes en concurso por Res. 751/14 CD.

DESTINATARIOS:
Profesores, tutores, especialistas de los diferentes niveles educativos.

METODOLOGIA:
Curso-taller a desarrollarse con la modalidad a distancia a través del Campus FIUBA.

REQUISITOS:
Tener aprobado o haber cursado “Capacitacidn en plataforma Moodle” o demostrar conocimientos
basicos de Moodle.

RECURSOS NECESARIOS:
PC y conectividad a Internet.

REQUISITOS PARA LA ACREDITACION:

Practicas propuestas para cada médulo

Para acreditar el curso completo se debera presentar un Trabajo Final Integrador
Se otorgara certificado de asistencia/aprobacién.
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CONTENIDOS

Mddulo 1: Bases conceptuales del U-learning y M-learning
Definicion de u-learning y m-learning. Potencialidades y limitaciones. Teorias del aprendizaje aplicadas al
Mobile Learning.

Maddulo 2: Aspectos diferenciales de las propuestas educativas mediadas por tecnologias maéviles
Aspectos diferenciales de las propuestas educativas para m-learning. Clasificacion de tecnologias maviles.
Recursos didacticos para moviles. Modelo de evaluacién. Andlisis de ejemplos de implementacién.

Médulo 3: Moodle Moévil
Definicion de app. Diferentes tipos de apps. Adaptaciones técnicas y diseiio para el uso de entornos maviles.
Tratamiento de recursos interactivos y audiovisuales. Compatibilidades.

Moddulo 4: Disefio Instruccional para dispositivos méviles
Principios basicos para un disefio instruccional mévil. Seleccion y secuenciacidn de cdpsulas de contenidos.
Los Objetos de Aprendizaje Mdvil. Disefio de estrategias didacticas de Mobile Learning.

Mddulo 5: Apps para la educacion
Creacion de contenidos para mdviles. Aplicaciones en educacién, basadas en videostreaming y
audiovisuales con 4G.

Mddulo Integrador: Trabajo Final
El trabajo final consistira en el disefio de dos unidades del curso propuesto por los participantes con la guia
y orientacidn de un tutor para entornos mdviles.
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PROGRAMA DE ACTUALIZACION EN

ENSENANZA DE LA INGENIERIA CON TIC

PLAN DE ESTUDIO
El programa propone un trayecto de cursos obligatorios y optativos en areas tematicas que pueden
realizarse en forma independiente como Cursos de Complementacién.

BASES PEDAGOGICAS DEL E-LEARNING (120hs) — 8 semanas — 2 semanas cada curso
- Ensefianza y aprendizaje en entornos virtuales
- Planificacion de Cursos en entornos virtuales. Aplicaciones en el campus FIUBA
- Disefio instruccional para la creacion de actividades y el uso de recursos. Aplicaciones
en el campus FIUBA
- Evaluacién y métricas de calidad. Aplicaciones en el Campus FIUBA

HERRAMIENTAS TIC PARA EL DISENO DIDACTICO (120hs.) 8 Semanas — 2 semanas cada uno
- Introduccién al Disefio Didactico
- Disefio de Tutoriales: WINK o Disefio de Tutoriales: ARTICULATE
- Disefio de Tutoriales: GEOGEBRA o Disefio de Tutoriales: TRACKER
- Disefio de applets para educacién o Disefio de pdginas html dinamicas educativas

COMUNICACION AUDIOVISUAL Y DISTRIBUCION DE LA EDUCACION (120hs.) 8 semanas — 2
semanas cada curso

- Introduccidn al Disefio de Materiales Audiovisuales

- Disefio y Edicién de Videos: “Moviemaker”

- Herramientas de formacidn sincronica: “Videostreaming”

- Herramientas de formacidn sincrénica: “Videoconferencia”

TRABAJO DE INTEGRACION (20 horas)

OBJETIVOS DEL PROGRAMA:

Que los participantes logren:

o Conocer las bases para la ensefianza en entornos virtuales. Planificar y diseiar las actividades en
Plataforma Moodle utilizando los recursos nativos e recursos importados. Realizar el seguimiento
y evaluacidn de sus alumnos.

o Conocer los conceptos basicos para el disefio de materiales didacticos con TIC. Explorar
herramientas de disefio “open-source” y de acceso libre. Desarrollar materiales y actividades y
evaluar su aplicacion.

. Conocer los fundamentos de la comunicacidn audiovisual. Producir materiales audiovisuales para
sus clases. Planificar y disefiar actividades utilizando videos y videostreaming.

DURACION: 6 meses
Carga Horaria de cada area tematica: 120hs.
Carga Horaria del Programa: 380hs.
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ARANCELES (*): Arancel de cada médulo: $800.-

Arancel del Programa: $3200.- 0 4 cuotas de $800.-

* Para los docentes FIUBA el curso es gratuito y computan como antecedentes en concurso por Res. 751/14
CD.

DESTINATARIOS: Profesores, tutores, especialistas de los diferentes niveles educativos.
METODOLOGIA: Curso-taller a desarrollarse con la modalidad a distancia a través del Campus FIUBA.
REQUISITOS: Ser graduado universitario

RECURSOS NECESARIOS: PC y conectividad a Internet.

REQUISITOS PARA LA ACREDITACION: Practicas propuestas para cada médulo y para acreditar el curso
completo se debera presentar un Trabajo Final Integrador.

Se otorgara certificado de asistencia/aprobacion.

CONTENIDOS

FORMACION PEDAGOGICA PARA E-LEARNING

Enseianza y Aprendizaje en entornos virtuales

Disefio del entorno de un curso. Configuracién del curso. Inicio, reseteo y restauraciéon de un curso
(importacion y exportacidn de archivos). Asignacion de roles. Disefio de Bloques. Creacién del entorno:
calendario, novedades, disefio, otros accesorios de presentacién. Manejo de Archivos. Carpetas. Backup.

Planificacidn de Cursos en entornos virtuales. Aplicaciones en el campus FIUBA

Etapas en el disefio de cursos. Diferentes estilos de aprendizaje/ensefianza online. Roles y funciones del
docente: tutor, profesor, facilitador. Seleccion de recursos y actividades: sincrénicas y asincronicas.
Repositorio y concepto de OA objetos de aprendizaje. Planificacion de un curso y selecciéon de algunas
actividades.

Disefio Instruccional para la creacion de actividades. Aplicaciones en el campus FIUBA
Disefio inicial de una unidad. Uso avanzado de recursos interactivos. Importar y exportar contenidos.
Seguimiento personalizado de alumnos.

Evaluacion y métricas de calidad para entornos virtuales en campus FIUBA
Evaluacién Diagndstico, de Proceso o continua y de producto o final. Autoevaluacién. E-portfolios.
Taxonomias para evaluacion. Normas de Calidad para el disefio de evaluaciones. Métricas de Calidad.
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HERRAMIENTAS TIC PARA EL DISENO DIDACTICO

Introduccién al Disefio Didactico

El disefio de la accién formativa. Modelos de Disefio. Pasos y secuencias en el disefio instructivo. Recursos
para EaD. Caracteristicas de los recursos “open-source” y libres.

Disefio de Tutoriales

Exploracion de tutoriales, interactivos y no-interactivos. Instalacion de 2 (dos) recursos “open-source” y
libres. Funcionalidades de las herramientas. Disefio de actividades. Evaluacion del producto final.
Particularidades de cada herramienta.

Opciones: Articulate — Geogebra

Disefio de Paginas HTML
Conceptos basicos del cédigo html. Hipertexto. Editores de html. Funcionalidades de las herramientas.
Disefio de actividades. Evaluacion del producto final.

Disefio de Paginas “APPLETS”
Conceptos basicos de “Applets”. Pdginas dindmicas e interactivas. Editores de html5 y java. Funcionalidades
de las herramientas. Disefio de actividades. Evaluacion del producto final.

COMUNICACION AUDIOVISUAL PARA LA ENSENANZA VIRTUAL

Comunicacion Audiovisual en e-learning

Elementos y caracteristicas de la comunicacion audiovisual. Video analdgico vs Video digital. Arquitectura
y formatos mas frecuentes. Caracteristicas: bidireccionalidad, interaccion, progresién, ritmo. Ensefar y
aprender con Videos. Tipos: clips, diferentes usos. Etapas en la produccién del Video: preproduccion,
produccion, postproduccion. Distribucidn de Videos. Derechos de Autor. Practica: Analisis de Videos
Educativos

Software para la edicidon digital de videos: “Moviemaker”

Claves del Video digital en la practica. Introduccién. Area de trabajo. Proyecto. Edicién: linea de tiempo,
cortando clips, guién. Transiciones. Efectos. Audio: narracion, importar, musica de fondo. Priactica:
Produccion de un video educativo. Repositorios publicos e institucionales.

Herramientas de formacion sincrdnica y asincronica: “videostreaming”
Definicion. “Videostreaming” en tiempo real o diferido. Aplicaciones en la educacion. Andlisis de diferentes
usos a través de ejemplos. Particularidades del entorno Adobe Connect.

Herramientas de formacion sincrénica y asincrénica: “Videoconferencia”

Definicion. Aplicaciones en la educacion. Andlisis de diferentes usos a través de ejemplos. Particularidades
del entorno.

TRABAJO FINAL DE INTEGRACION
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