PROGRAMA DE ACTUALIZACION EN

ENSENANZA DE LA INGENIERIA CON TIC

PLAN DE ESTUDIO
El programa propone un trayecto de cursos obligatorios y optativos en areas tematicas que pueden
realizarse en forma independiente como Cursos de Complementacion.

FORMACION PEDAGOGICA PARA E-LEARNING (120hs) — 8 semanas — 2 semanas cada curso
- Ensefanzay aprendizaje en entornos virtuales
- Planificacién de Cursos en entornos virtuales. Aplicaciones en el campus FIUBA
- Disefio instruccional para la creacién de actividades y el uso de recursos.
Aplicaciones en el campus FIUBA
- Evaluacidon y meétricas de calidad para entornos virtuales. Aplicaciones en el
Campus FIUBA

HERRAMIENTAS TIC PARA EL DISENO DIDACTICO (120hs.) 8 Semanas — 2 semanas cada uno
- Introduccidn al Disefio Didactico
- Disefo de Tutoriales: WINK o Disefio de Tutoriales: ARTICULATE
- Disefo de Tutoriales: GEOGEBRA o Disefio de Tutoriales: TRACKER
- Diseflo de applets para educacion o Disefio de paginas html dindamicas
educativas

RECURSOS PARA LA COMUNICACION Y LA DISTRIBUCION DE LA EDUCACION (120hs.) 8
semanas — 2 semanas cada curso

- Comunicacién Audiovisual en e-learning

- Software para la edicion digital de videos: “Moviemaker”

- Herramientas de formacién sincrénicas: “Videostreaming”

- Herramientas de formacidn sincrénicas: “Videoconferencia”

TRABAJO DE INTEGRACION (20 horas)

OBIJETIVOS DEL PROGRAMA:

Que los participantes logren:

. Conocer las bases para la ensefianza en entornos virtuales. Planificar y disefiar las actividades
en Plataforma Moodle utilizando los recursos nativos e recursos importados. Realizar el
seguimiento y evaluacién de sus alumnos.

. Conocer los conceptos basicos para el disefio de materiales didacticos con TIC. Explorar
herramientas de disefio “open-source” y de acceso libre. Desarrollar materiales y actividades y
evaluar su aplicacidn.

o Conocer los fundamentos de la comunicaciéon audiovisual. Producir materiales audiovisuales
para sus clases. Planificar y disefar actividades utilizando videos y videostreaming.

DURACION: 6 meses

Carga Horaria de cada drea tematica: 120hs.

Carga Horaria del Programa: 380

DESTINATARIOS: Profesores, tutores, especialistas de los diferentes niveles educativos.

METODOLOGIA: Curso-taller a desarrollarse con la modalidad a distancia a través del Campus FIUBA.
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REQUISITOS: Ser graduado universitario

RECURSOS NECESARIOS: PC y conectividad a Internet.

REQUISITOS PARA LA ACREDITACION: Practicas propuestas para cada médulo y para acreditar el
curso completo se deberd presentar un Trabajo Final Integrador. Se otorgara certificado de
asistencia/aprobacion.

DOCENTES:

Mg. Ema Aveleyra, Ing. Cristina Menikheim, Ing. Gabriel Venturino, Ing. Diego Racero, Trad. Fabiana
Vega, Lic. Alberto Villafafie, Dra. Doris Barbiric, Mg. Danilo Dadamia, Prof. Laura Chiabrando, Lic. Jorge
Comas, Lic. Sergio Rossi, Lic. Melisa Proyetti, Ing. Adridn Ferrini. Colaboradores pasantes: Gonzalo
Toba, Nicolas Araya.

FECHA DE INICIO/FINALIZACION DEL PROGRAMA:
Inicio: 16 Mayo 2016 — Finalizacién: 16 Noviembre 2016

ARANCELES (*): Arancel de cada médulo: $500.- / Arancel del Programa: $2000.-
* Para los docentes FIUBA el curso es gratuito y computan como antecedentes en concurso por Res. 751/14 CD.

CONTENIDOS

FORMACION PEDAGOGICA PARA E-LEARNING

Ensefanza y Aprendizaje en entornos virtuales

Disefio del entorno de un curso. Configuracién del curso. Inicio, reseteo y restauracién de un curso
(importacidon y exportacién de archivos). Asignacién de roles. Disefio de Bloques. Creacion del
entorno: calendario, novedades, disefio, otros accesorios de presentacion. Manejo de Archivos.
Carpetas. Backup.

Planificacidon de Cursos en entornos virtuales. Aplicaciones en el campus FIUBA

Etapas en el disefio de cursos. Diferentes estilos de aprendizaje/ensefianza online. Roles y funciones
del docente: tutor, profesor, facilitador. Seleccidén de recursos y actividades: sincrdnicas y asincrdnicas.
Repositorio y concepto de OA objetos de aprendizaje. Planificacién de un curso y seleccion de algunas
actividades.

Disefo Instruccional para la creacion de actividades. Aplicaciones en el campus FIUBA
Disefio inicial de una unidad. Uso avanzado de recursos interactivos. Importar y exportar contenidos.
Seguimiento personalizado de alumnos.

Evaluacién y métricas de calidad para entornos virtuales. Aplicaciones en el campus FIUBA
Evaluacién Diagndstico, de Proceso o continua y de producto o final. Autoevaluacién. E-portfolios.
Taxonomias para evaluacion. Normas de Calidad para el disefio de evaluaciones. Métricas de Calidad.

CEAD - Centro de Educacion a Distancia | Facultad de Ingenieria | Universidad de Buenos Aires
Paseo Coldn 850 2° piso —4343-0893 int. 1117 — cead @fi.uba.ar




HERRAMIENTAS TIC PARA EL DISENO DIDACTICO

Introduccidn al Disefio Didactico
El disefio de la acciéon formativa. Modelos de Disefio. Pasos y secuencias en el disefio instructivo.
Recursos para EaD. Caracteristicas de los recursos “open-source” y libres.

Disefio de Tutoriales

Exploracion de tutoriales, interactivos y no-interactivos. Instalacién de 2 (dos) recursos “open-source”
y libres. Funcionalidades de las herramientas. Disefio de actividades. Evaluacién del producto final.
Particularidades de cada herramienta.

Opciones: Wink — Articulate — Geogebra - Tracker

Disefio de Paginas HTML
Conceptos basicos del codigo html. Hipertexto. Editores de html. Funcionalidades de las herramientas.
Disefio de actividades. Evaluacién del producto final.

Diseiio de Paginas “APPLETS”
Conceptos basicos de “Applets”. Paginas dindmicas e interactivas. Editores de html5 y java.

Funcionalidades de las herramientas. Disefio de actividades. Evaluacién del producto final.

COMUNICACION AUDIOVISUAL PARA LA ENSENANZA EN ENTORNOS VIRTUALES

Comunicacién Audiovisual en e-learning

Elementos y caracteristicas de la comunicacién audiovisual. Video analdgico vs Video digital.
Arquitectura y formatos mas frecuentes. Caracteristicas: bidireccionalidad, interaccién, progresion,
ritmo. Ensefiar y aprender con Videos. Tipos: clips, diferentes usos. Etapas en la produccidon del Video:
preproduccidn, produccién, postproduccion. Distribucion de Videos. Derechos de Autor. Practica:
Analisis de Videos Educativos

Software para la edicion digital de videos: “Moviemaker”

Claves del Video digital en la practica. Introduccién. Area de trabajo. Proyecto. Edicién: linea de
tiempo, cortando clips, guidn. Transiciones. Efectos. Audio: narracidn, importar, musica de fondo.
Practica: Produccion de un video educativo. Repositorios publicos e institucionales.

Herramientas de formacion sincrdnica y asincronica: “videostreaming”
Definicion. “Videostreaming” en tiempo real o diferido. Aplicaciones en la educacidn. Analisis de
diferentes usos a través de ejemplos. Particularidades del entorno adobe connect.

Herramientas de formacidn sincrdénica y asincrénica: “Videoconferencia”

Definicion. Aplicaciones en la educacidén. Andlisis de diferentes usos a través de ejemplos.
Particularidades del entorno.

TRABAJO FINAL DE INTEGRACION
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