
CURSO DE FORMACIÓN CONTINUA

GEOGEBRA: simulaciones, 3D y Realidad Aumentada 
Primeros Pasos • • •
Simuladores en el plano • • •
Realidad aumentada y Geogebra 3D • • •

PROGRAMAS DE ACTUALIZACIÓN 

Planificación de cursos en entornos virtuales • •
• •

Evaluación en entornos virtuales • •
• •

Desarrollo de materiales mul media • • •
Comunicación audiovisual • •
Diseño y edición digital de videos educa vos • •
Videos con streaming • • •
Proyecto integrador • •

REMH Recursos  para la Educación en Modalidad Híbrida 
Introducción a la enseñanza híbrida • • • •
Recurso para la enseñanza híbrida • • • •

• • • •

Evaluación  • • • •
Proyecto integrador • • • •

TALLERES EXPLORATORIOS - CICLO IA

• • •
• • •

• • •
• • •

EITIC Enseñanza de la Ingeniería con TIC               

Diseño instruccional para la creación de ac vidades 

Fases del diseño didác co de materiales educa vos 
digitales

Dar vuelta las clases. Prác ca, Experimentación y 
Proyectos

Promp ng (2 encuentros + 1 semana)
Hugginface - Transformers, Vit y MoE (1 encuentro + 3 
semanas)
Fine tunning Algoritmos, aprendizaje por refuerzo (1 
encuentro + 3 semanas)

HTML (1 encuentro + 2 semanas)
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